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ABSTRACT

The article presents two models of educational learning as a construct of visual
communication and self-realization of the pupil at the primary art school. The
progressive form of the education takes into account contemporary cultural context
together with multimedia, interdisciplinary and integral approach. The aim of the
research test was an analysis of two various approaches with an optimal balance
involving art and digital expression practically. We used concrete examples to validate
the integration of graphic design as a creative discipline in terms of one-off art
assignments and project-based learning.
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ABSTRAKT

Prispevok prezentuje dva modely edukacného vzdelavania ako konStrukt vizudlnej
komunikacie a sebarealizacie ziaka na zakladnej umeleckej Skole. Progresivna forma
vyu€ovania zohl'adnuje dneSny kultirny kontext, s multimedialnym, interdisciplinarnym
aintegratnym pristupom. Cielom vyskumnej sondy bola analyza dvoch rdznych
pristupov s optimalnou rovnovéhou zastipenia vytvarnej a digitilnej expresie v praxi.
Na konkrétnych prikladoch sme overovali integraciu grafického dizajnu ako kreativnej
discipliny z hl'adiska jednorazovych vytvarnych tloh a projektového ucenia.

KPacové slova: vizualna komunikécia, vytvarna expresia, digitalna expresia, graficky
dizajn

UVOD

Premeny vytvarného jazyka sa v sicasnosti obohacuji o nové prvky, do popredia
vstupuje aj neklasickd esteticka vychova. DnesSny princip ,, uz nepovazuje umenie len za
obraz sveta, ale vnima ho ako vyjadrenie pocitov a predstav individualneho umelca,
pricom vnima konkrétnu historicku a regionalnu obmedzenost umeleckého idedlu.
Umenie uz prezentuje cokolvek z ludskej psychiky” (Mistrik, 2016, s. 268). Koncept

vizualnej vychovy, ktory lepSie vyhovuje potrebam edukantov v sucasnej
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postindustrialnej spolo¢nosti vychadza zo zakladu interakcie s vizualnou kulturou,
podporuje porozumenie su¢asnému umeniu ako sucast’ vizualnej kultary, implementuje
stratégie a procesy dominantnych tendencii cez umenie novych médii a vztahové
umenie. Cielom je osvojit' si tvorivy proces, vyjadrit svoje mysSlienky, emocie a
komunikovat’" s okolim (Vuk, Tacol, Vogrinc, 2015). Vo vytvarnom odbore na
zakladnych umeleckych $kolach sa umenie spaja s pojmom expresia, teda s kreativnym
prejavom a obsahom. Délezitym postojom je aj fakt, ze hovorime o umeni pre deti,
ktoré by nemalo byt’ len o samoucelnej relaxacii. Skoly by mali uznat, Ze skusenosti,
ktoré mladi I'udia ziskavaju prostrednictvom vytvarného umenia, im umoziuju sa plne
rozvijat' ako 'udské bytosti a lepSie porozumiet’ svetu, v ktorom Zzija (Selan, Poto¢nik,
2020). Vyucovanie vo vytvarnom odbore na zakladnej umeleckej Skole by sa malo
zaoberat’ interdisciplinaritou, prepojenim ucenia S umenim, S vytvarnou praxou a
spolupracou s inymi umeleckymi odbormi. Vytvarna vychova ma blizko k vizualnej
kultare. V obidvoch pripadoch to znamena, ze uvazujeme o obraze, 0 jeho vyzname,
jednak vo filme, fotografii, v reklame alebo v malbe. (Supsakova, Tacol, Markofova,
2009). Expresiu mozno pretlmocit’ formou tvorivych ¢innosti vytvarného a digitalneho
jazyka, teda cez tradiCné interpretacné techniky ako st kresba malba, grafika,
modelovanie verzus nové média. Vizualny jazyk v digitdlnom obraze je tvoreny
klicovymi softwarovymi aplikdciami. Ide o jazyk novych médii (Manovich, 2018, s.
50).

KONSTRUKTY VYTVARNEJ EDUKACIE

Ulohou pedagdégov pri uéeni ziakov spdsobom budovania slobody je dat’ priestor

skuto¢nym problémom, zlepSit’ tak podmienky na to, aby sa s tymito vyzvami stretli.

Ucitel’ky facilitatorky venuji vela pozornosti zazitkovému uéeniu a poskytuju zdroje

dostupné ziakom (Rogers, Freiberg, 1998). Prezentujeme tu edukaént stratégiu so

zlozkami nonkognitivnych charakteristik ako rozvoj tvorivej osobnosti.

e Kognitivizacia — cielom je nauclit’ ¢loveka poznavat, riesit’ problémy, schopnosti,
predpoklady vo vizualnej komunikacii

e Emocionalizacia — cielom je naucit’ ¢loveka citit’, rozvijat’ kompetencie prezivania,
emocie, citové charakteristiky osobnosti prostrednictvom vytvarnej a digitdlnej
expresie

e Motivacia — cielom je rozvinut zaujmy, potreby, tizby, chcenia osobnosti, jej
aktivity facilitaciou pedagoga

e Socializacia — cielom je naucit’ €loveka 7it' s druhymi l'ud'mi, S$irSie socidlne
kompetencie, podmienené aj postojmi, kooperativne cvicenia a projektové tlohy

e Axiologizacia — cielom je rozvijat progresivhu hodnotovu orientdciu osobnosti,
budovanie pozitivneho postoja sebarealizaciou edukanta

e Kreativita — cielom je rozvijat v osobnosti tvorivy S$tyl zivota, je na vrchole
osobnostnych kvalit, sebavyjadrenie vo vizualnom produkte (Zelina, 1996, s. 23).
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»Umenie je schopné vychovne pdsobit na kazdého jedinca v spolocnosti. Motivuje nase
rozhodnutia, myslenie a niekedy aj skutky, preto hovorime o umeni, Ze md funkciu
pretvarajucu” (Valachova, D. 2012, s. 8). Ddlezité je vo vytvarnej edukacii podporit’
v ziakoch vnutorni motivaciu, podmienky pre bezbariérovi tvorivost. Mala by spiiiat
vztahové atriblty: 1. Otvorenost’ pre zazitky, skisenost’ a vedomost’ — ¢im viac je
jedinec schopny citlivo si uvedomovat’ vsetky etapy svojho prezivania, tym viac mdze
byt jeho tvorivost osobne iSpolocensky konsStruktivna. 2. Vnutorné taZzisko
hodnotenia — ked’ pre daného ¢loveka je zosobneny pocit, toto som ja v akcii a ide
0 aktualizaciu jeho vnutornych potencionalit, ziadne vonkajSie hodnotenie to nemoze
zmenit’, sebakritika, sebahodnotenie, uspokojujica sebaaktualizacia. 3. Schopnost’
hrat’ sa s prvkami a pojmamy — vyplyva z kreativneho videnia Zivota, spontanna hra,
skimanie, tusenie (Rogers, 2015, s. 375-376).
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Obrazok 1 Dynamicky ateliér

MODEL PROJEKTOVEHO UCENIA

Projektové vyu€ovanie na zékladnej umeleckej Skole ndm ponuka mozZnost’ spoluprace
s inymi umeleckymi odbormi, ktoré Ziaci zvyknu navstevovat’ popri vytvarnom $tudiu,
ale mdézeme interdisciplindrne spdjat’ aj samotné vytvarné discipliny v rdmci aktivit.
Délezitymi faktormi su prepojenia so vzdeldvacim obsahom, aby ucebné ulohy
neostavali samoudelnym relaxaénym aktom a spinali kurikularnu normativitu
(Sobéanova, Jiroutova, 2020). Prave integraciou umeleckych odborov a vytvarnych
disciplin rozsiruje projektové ucenie edukantom poznanie, vznika priestor pre rozvoj
samostatnosti, spoluzodpovednosti, pomaha realizovat vSeobecné ciele a klucové
kompetencie. V nasom pripade ide o tématické vyucovanie, teda vychadza z urcitej
témy. Vynikajicou vnitornou motivaciou ziakov pre projektové vyucovanie byva jeho
konecny produkt (Tomkové, KaSova, Dvotakova, 2009).
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Vytvarny namet: ,,Rock Pop Jazz plagat”

Vytvarny problém: experimentalna malba akryl, kolaz, expresivna kresba, digitalna
postprodukcia

Pocet hodin: 12 x 45 min. (3 X vyu¢ovanie)

Ciel’ projektového ucenia: Vyucbové ciele nie su len perspektivnym programom
¢innosti, ale maji vyznamna usmernujucu a motivujucu ulohu. Ciele davaju vyucbe
poriadok, pomahajt volit’ primerané metddy a hodnotenia (Valachova, 2010, s. 19).
Kognitivny cie’ — Ziak porozumie sufasnym tendenciam V umeni, abstraktny
expresionizmus, kubizmus, pop art, vie sa expresivne vyjadrit, byt spontanny
a originalny, poznava jazyk novych médii.

Afektivny ciel’ — ziak rozvija svoje estetické vnimanie, rozmysla nad dizajnom
produktu v kazdej faze tvorenia, ma obzor v ramci kombinacie technik a postupov na
zaklade konkrétnych umeleckych diel, hl'ada vlastné rieSenia cez tradi¢né vytvarné a
digitalne postupy.

Psychomotoricky ciel’ — ziak experimentuje s kresbou, malbou, s digitdlnou
postprodukciou, dokaze navrhnut' reklamny plagat spdsobom kombinacie vytvarnych
technik a novej technologie, cvi¢i vytvarné zrucnosti od postupov realizacie, Cez
vytvarnu a digitalnu expresiu, po sebaprezentaciu vysledného produktu.

Vytvarna expresia a postprodukcia

Prvy tvorivy proces: metodou projekcie hudobného jazzového podmazu sme navodili
diel Jacksona Pollocka. Abstraktni expresionisti vyuzivali velkorozmerné platna
a pohyb celého tela pri maliarskej tvorbe. Potreba podlahnit spontannosti sa niesla
celym projektovym vyucovanim, v rytme hudby ziaci tvorili gesticku abstraktni mal'bu
na zaklade pohybu tela a ruk frkanim a liatim farby na vykresovy podklad.

Druhy tvorivy proces: pri vyucbe tvorivého rieSenia problémov sa snazime povzbudit’
ziakov k napodobniovaniu spravania odbornikov. Je ddlezité si uvedomit’ rozdiel medzi
simulaciou ich spravania a imitaciou ich produktov. Je 'ahké napodobnit” ich vyrobky,
ale ovela tazsie je zistit’, ako postupuju pri tom, ¢o robia (Dobson, 2018, s. 299-300).
Ziaci si  vytvorili plagitovii 3ablonu k malbe, potom dokreslovali kolaz.
Experimentalnou akciou zatvor o¢i a kresli sa sktsali spontanne vyjadrit. InSpiraciou
umenim bola tvorba kubistov Pabla Picassa, kreslim to, ¢o 0 veci viem, nie ako ich
vidim a Georges Braque v zmysle kolaz ako skica/koncept.

Treti tvorivy proces: diela Andyho Warhola oboznamili ziakov s technikou sietotlace
a seridlnou vyrobou s odkazom pozrite sa pod povrch, ni¢ tam nie je. Digitalne
experimentovanie prebiehalo na zaklade zmeny farebnej atmosféry a vyberu
softvérovych efektov rastrovej grafiky vo fotografickej, ¢i nascenovanej predlohe.
Vnimanie doélezitosti obsahu diela mozeme docielit’ kolorovanim, pouzitim filtrov
inverzie, masiek na premazanie casti predlohy, hra s textom a pismovymi fontami.
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Obrazok 2 Ukéazka tvorby vytvarnej a digitalnej expresie

MODEL VYTVARNEJ AKTIVITY

Zazitok z elektronickych médii zdoéraznuje potrebu priameho dialégu medzi ucitelom a
ziakom pocas tvorby digitdlneho obrazu, pretoze elektronické prostredie ponuka
mnozstvo novych prostriedkov pre sprostredkovany dialog (Zabadal, Satkova, 2008).
Vytvarny namet: ,,Carovny les”

Vytvarny problém: digitalna kresba, mal'ba

Pocet hodin: 3 x 45 min. (1 X vyucovanie)

Ciel’ vytvarnej aktivity: Ak je ciel vhodne stanoveny naznaCuje metodicky postup,
sposob riadenia vychovno-vzdeldvacej cinnosti, vymedzuje okruh didaktickych
prostriedkov a privadza ucitel'a k vyberu konkrétnych ¢innosti (Valachova, 2012, s. 13).
Kognitivny ciel’ — Ziak porozumie tvorbe v pocitacovom prostredi, hrd sa
s kompoziciou v ploche, rozumie tvorbe v grafickom programe, zoznamuje sa S
problematikou vektorovej grafiky, pracuje s liniou, plochou a farbou, vie robit’ digitalnu
ilustraciu

Afektivny ciel’ — Ziak rozvija svoje estetické vnimanie, hrd sa s vizuadlom obrazku v
kazdej faze tvorenia, hl'ada cestu na zaklade vektorovej variability, pozna dielo Davida
Hockneyho, spolupracuje pri tvorbe vlastného rieSenia.

Psychomotoricky ciel’ — ziak experimentuje s kresbou, malbou v pocitacovom
prostredi, dokaze navrhntt’ digitalnu ilustraciu, cvic¢i vytvarné zrucnosti od digitalne;j
kresby a mal'by po sebaprezentaciu vysledného produktu.

Digitalna expresia

Tvorivy proces: Metédou vystip zobrazu do krajiny sme navodili Zziakom

V motivacnej Casti atmosféru lesa pomocou zvukového podmazu. Projekciou sa

zGcCastneni premiestnili do krajiny, ktord vnimali sluchom, poc¢tvali ako tecie potok,
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¢virikaju vtaci, Sumia listy, padaja $isky, Steka pes, pada voda, hukot cikad sa ozyval v
pozadi. Ulohou bolo zobrazit’ imaginarny les, ktory vidia. Imitacia povrchov a $truktur s
nadvédznostou na diela Davida Hockneyho boli vzorom pre vektorovi digitalnu
ilustraciu. Obraz lesa v pocitacovom svete simulovali linearnou kresbou a plo$nou
mal’bou vo vektorovom programe.

Obrazok 3 Ukazka tvorby digitalnej ilustracie

Vyskumna sonda

Vyskumné Setrenie prebiehalo v obdobi od januara 2019 do maja 2019. V praxi sme
overili a analyzovali digitalny obraz ako vysledok produktu vizualnej komunikacie
vytvarnej a digitalnej expresiec na zakladnej umeleckej Skole. Kvalita umeleckého
vzdelavania bola cielena na edukantov v adolescentnom veku s integraciou grafického
dizajnu ako umeleckej discipliny do vyucovania. Rozhodli sme sa pre vyskumné
Setrenie dvoch konceptov vyucovania, z hl'adiska jednorazovej aktivity a projektového
vyuCovania, aby sme poukazali na praktické pouzivanie digitalneho umeleckého
nastroja astym spojenil mieru motivacie U Ziakov metdodou vytvarného cvicenia
v stvislosti s metodou tématickej vyucby.

Vyskumna vzorka

Vyskumnou vzorkou bola skupina respondentov v druhej Casti zakladného Stidia vo
vytvarnom odbore so zaradenim grafického dizajnu ako umeleckej discipliny do
vyucovania na zékladnej umeleckej skole.

Vyskumné metody
Analyza vyslednych produktov prebehla z hl'adiska tvorivého procesu komparaciou
projektového ucenia s pocitacovou postprodukciou a jednorazovej digitalnej tillohy.

Vyskumné otazky
- Aké negativny a pozitivny vplyv ma pre Ziakov tvorivy proces V digitalnom
prostredi pocas jedného stretnutia?
- Aké negativny a pozitivny dopad ma pre ziakov vytvarny projekt S integraciou
grafického dizajnu pocas Styroch stretnuti?
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,,Po vymedzeni problémovej otazky a hypotézy vyskumnik uvazuje o tom, ako pouzije
vybrané udaje zo zdrojov, aby mohol adekvatne odpovedat na problémové otazky

a overit platnost hypotetického tvrdenia“ (Svec, 1996, s. 150).

Obrazok 4 Tabulka dvoch eduka¢nych modelov

PROJEKTOVE UCENIE VYTVARNA AKTIVITA
Dlhsia casova dotacia, chybajuce Jednorazova skusenost’, limitovana
Casti obrazovej predlohy pri absencii, | vel'’kost’ obrazu monitorom,
NOOOOinon| kratkodoba hodnota diela, ¢asovo nadvaznost’ na digitalne umenie,
naro¢nejsia priprava, tvorba originalu | limitujice nastroje v grafickom
systémom pokus a omyl programe, imitacia, simulacia
Dlhodob4 skasenost’, prepdjanie v, ,
. , . . ) Za kratky ¢as vznika rychly vysledok,
viacerych druhov umenia, e ,
s, ., , i variabilita vektorového obrazu —
kombinacie vytvarnych technik, — . " .
N .. zvacSovanie, zmensovanie bez straty
tvorba originalnej predlohy a jej . .
., . . kvality obrazu, moznost’ volby
verzii v PC, reprezentacia C s , .
. . niekol’ko krokov spit’, kopirovanie
OO0O0inn |s posolstvom informovat’, variabilita , ., .
. , novych verzii ipravou kompozicie,
hotovej predlohy a tvorba novych , .
. ol ., farby, pripadne textu, verejna
verzil v pocitacl, retus a uprava , . , ,
.., . . , | reprezentacia na vystave, dlhodoba
originalu v digitalnej forme, moznost . L, .
s, , ., hodnota diela, moznost’ archivacie,
archivacie, priprava na prakticky , s
" priprava na prakticky zivot
Z1vot
ZAVER

Postavenie vytvarného vzdelavania sa vSeobecne dlho spdjalo s ru¢nou vyrobou blizsie
oznacenie bolo umenie aremeslo, ale chybajlicou témou sa stala dimenzia tvorby
dizajnérskeho charakteru. Dizajn je nutné chapat’ ako integralnu sucast’ Zivota l'udi.
Bola opustena predstava, ze dizajn je len Cosi Gzitkové, znacka a tovar su previazané
s nemateridlnymi filozofickymi kontextami, byvaju zluované s hodnotami, ktoré
dobovo napliiuji tuzbu po objaveni zmyslu (Fulkova, 2008, s. 177). Zistili sme, ze
v obidvoch edukacnych modeloch je moZnost’ velkej variability v digitdlnom prostredsi,
ale v pripade projektového vyuCovania akoby vysledny produkt stracal na umelecke;j
hodnote, pretoZze je pouzity na jednorazova akciu. Napriek tomu maju ziaci silnejSiu
prave tymto postupom, citia pozitivhu
sebaaktualizaciu a profesny rast. V pripade jednorazovej aktivity ziaci sice pridu
k rychlemu vysledku, ale stracaju trpezlivost ak nevedia spravne pouzit grafické
nastroje a spravny postup, preto vyucovaci ¢as na tvorivy proces uplne staci. Niektori
ziaci dokonca viac preferuju tradi¢né pristupy, kedze v doobednajsich hodinach na

motivaciu preukazat’ svoje zrucnosti
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zakladnych Skolach travia vela casu za pocitatom. V kazdom pripade je dolezité
jednotlivé vytvarné discipliny striedat’, vnasat’ do vyu¢ovania moment prekvapenia, aby
ziaci boli nad’alej zvedavi objavovat’, tvorit,, experimentovat’ s cielom sebaaktualizacie.

Vo

svojej komplexnosti poskytuje umenie velmi roznorodé podnety pre rozvoj

sebareflexie cloveka, teda aj pre rozvoj jeho identity a pre hladanie miesta cloveka vo
svete” (Mistrik, 2016, s. 83).
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