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ABSTRACT

The main idea of the article is the concept of the subject: Playing piano. It is a profile teaching
subject and falls into a category of practically focused subjects in the accredited study program
Interpreting Art at the Faculty of Music Arts of the Academy of Arts in Banska Bystrica. The
aim of the article is to outline the content and the program of teaching the subject with the
intentions of creative-humanistic education and with an emphasis on the art of music. We will
outline the basic identification data of the subject, mission and goals, teaching system and
strategy, interdisciplinary relationships, content and time schedule of the curriculum, control
system and in the end; we will define the profile of the graduate student of the study program.
Key words: piano playing, teaching strategy, content of the curriculum, specialization of the
study program, graduate profile

ABSTRAKT

Predmetom prispevku je koncepcia predmetu Hra na klaviri. Je profilovym vyucovacim
predmetom a spada do Casti prakticky zameranych predmetov v akreditovanom studijnom
programe Interpretané umenie na Fakulte muzickych umeni Akadémie umeni v Banskej
Bystrici. Ciel'om prispevku je nacrtniit’ napli a program vyucby predmetu V intenciach tvorivo-
humanistickej vychovy so dérazom na hudobné umenie. Nacrtneme zdkladné identifikacné
udaje predmetu, poslanie a ciele, systém a stratégiu vyucby, medzipredmetové vztahy,
obsahovy a Casovy rozpis uciva, systém kontroly a vV zavere vymedzime profil absolventa
Studijného programu.

Kracové slova: hra na klaviri, stratégia vyucby, napli uciva, Specializacia Studijného
programu, profil absolventa

Koncepcia predmetu Hra na klaviri na Fakulte mizickych umeni Akadémie umeni v
Banskej Bystrici vychadza z determinant umeleckého zamerania obsahu predmetu a
vyty¢enych cielov v ramci komplexnej koncepcie planu. Obsahom predmetu je subor
poznatkov, zru¢nosti a navykov, ktorych mieru a zévaznost’ uruje v rdmci individudlnej
pripravy pedagog. V praktickom usmernovani sa vyuziva sposob interakcie, pricom zakladnym
kritériom je uplatnenie vybranych vyucovacich metdd v suvislosti s individualnym charakterom
pristupu, o je zakladny a silny znakovy profilujuci symbol. Metddami myslime systematické



a zamerné spdsoby prace na hudobnom diele, ktoré smeruju k ciel'u vol'bou Specialnych
prostriedkov.

Cielom Specializacie hry na klaviri v ramci akreditovaného Studijného programu je
priprava absolventov k usmerfiovaniu a realizovaniu umelecko-estetického procesu na urovni
vyspelého umelca a v duchu tvorivo-humanistickej vychovy a vzdelavania. Tvorivo-
humanisticka vzdelanostna koncepcia smeruje k osobnostnému rastu Studenta. Rozvija jeho
kreativitu, divergentné myslenie a pripravi ho na kooperativne ucenie sa v ramci celostného
edukac¢ného procesu. Kreuje profil absolventa od zakladnych umeleckych principov az po
vyspelé nazorové spektrum interpretacie hudobného diela. Stadium rozvija hudobno-umelecké
poznatky a zrucnosti v SirSich suvislostiach, ktoré st podporené teoretickymi vedomost'ami ako
nevyhnutnymi atributmi v stvislosti s komplexnostou umeleckého vzdelania.

Komplexnost” umeleckych vzdelanostnych vystupov dopliiuji predmety suvisiace s
hudobno-teoretickymi, hudobno-historickymi, hudobno-estetickymi a psychologickymi
poznatkami. Ich obsah tvoria aktualne i vyvojom overené discipliny, nevyhnutné pre vytvaranie
celostného profilu absolventa vysokej umeleckej skoly.

Stadium hry na klaviri je zamerané na interpretaéné umenie. KI'ai¢ovy predmet jadra
Studia - Hra na klaviri - je doplneny d’al$imi dolezitymi predmetmi praktického a teoreticko-
praktického zamerania. K tym najdolezitejSim patri Interpretacny semindr, ktory sa zameriava
na problematiku interpretacie jednotlivych Stylovych obdobi, zanrov a v neposlednom rade
ponuka priestor na umelecki prezentaciu Studentov, tvorivé diskusie o problematike
interpretacnych stvarneni a postupov. lde o prehlbovanie zruc¢nosti v rovine tvorivej,
intelektualnej a komunikaénej. V predmetnej oblasti je mozné rozvijat’ i zrucnosti a navyky
IKT technologii.

Stadium hry na klaviri vhodne dopliiiaji predmety praktického zamerania, akym je
komorna hra, Studium repertodru pri klaviri, vedenie klavirnej spoluprace a mnoh¢é d’alsie, ktoré
si Studenti maji moZznost’ navolit’ aj v ramci voliteI'nych predmetov. Ich obsah je zamerany na
rozvijanie hudobno-umeleckych schopnosti, zru¢nosti a tvorivého osvojovania sa hudobného
umenia. Maju schopnost” sprostredkovat” hudobné umenie aj prostrednictvom multikultirnej,
integrativnej umeleckej vychovy a komunikécie v umeleckom procese.

Vyty€ené ciele, ktoré¢ su zakladom predmetu vramci komplexnej koncepcie
vychéadzaju z planu Cinnosti zameraného na umeleckt profilaciu absolventa. Metddu, ktort
urcuje predovsetkym profilacia, vymedzujeme ako systematické a zamerné spdsoby prace na
hudobnom diele, ktoré smerujii k cielu vol'bou $pecialnych tvorivych prostriedkov. Uloha
v koncepcii predmetu vystupuje ako zakladny element procesu a znakovy symbol problému.
V predmete ma silny individudlny charakter. Obsahom predmetu je stibor poznatkov, zru¢nosti
a navykov, ktorych mieru a zdvaznost’ urc¢i pedagdg. Vychddzaji z individualnych schopnosti
a zrucnosti Studenta.

Individuélne vyu€ovanie povazujeme za vychodiskova poziciu pre umeleckti hudobnu
¢innost’, vratane jej vyuzitia v budicej umeleckej praxi, pripadne v pedagogickej ¢innosti.
Takto tvorivo zameranad vychova umelca zabezpecuje zaroven aj esteticki a emociondlnu
vychovu jednotlivca. Prostrednictvom praxe sa prehlbuji d’alSie vedomosti z oblasti hudobnej
literatury, skladatel'skych osobnosti v kontexte s dejinami hudobného néstroja, pri identifikécii
hudobnych slohov, Zanrov a pod. K d’alSim prioritim umeleckej vychovy patri kultivovanie
osobnosti Studenta, ktord ma korene v rozvijani a zdokonal'ovani tvorivého procesu aj v oblasti



schopnosti vytvarat' si vlastny nazor na problém a adekvatne ho verbalne prezentovat.
Dolezitym momentom procesu je osobny vztah pedagdg - Student. Vytvara sa tu priestor na
zavadzanie kombinovanych metdd studia, ktorych miera zavisi od pripravenosti Studenta na
rolu umeleckého stvarnenia hudby. Mozeme sa tu stretnit’ s nerovnomernym zapojenim
Studentov do tvorivej ¢innosti, ktord moze mat’ pri€iny v ich nizkej produktivite tvorivosti ¢i uz
pre neochotu, vytazenost’ alebo nizku mieru talentu jednotlivca. Nizka produktivita sa mdze
objavit' aj ako nasledok nedostatoénych podnetov zo strany pedagoéga. Uskali vo vztahu
pedagdg - Student v individudlnom pristupe vyucovania moze byt viacero. Stagndcia pri
nedostato¢nom rozvijani ziskanych zrucnosti je prirodzena, preto z pohl'adu pedagoga je nutna
okamzita reakcia na pripadni nedostatocnu védzbu zo strany Studenta, jej pri¢innl analyzu a
nasledné vyvodenie zaverov. Vyucovanie umenia na vysokej Skole vychadza predovsetkym z
dialégu medzi "aktérmi" procesu, i ked’ prave individudlny proces umoziiuje priame, cielené
posobenie pedagdga na zakladné atributy hry na hudobnom néstroji. Zabezpecuji sa tym
postupné, zivotaschopné zrucnosti, ktoré v d’alSom procese sluzia k schopnostiam pochopenia
a rozvoja samostatnej umeleckej ¢innosti. Tento proces ma v dneSnom systéme §tidia na
vysokej Skole péatrocny priestor na svoju realizaciu. Ked'ze umenie ako fenomén podlieha a
vytvara sa o. i. aj na zdklade emociondlneho vkladu, proces vyvoja na skole moéze podliehat’
roznym vyvojovym krivkdm. Nemusi mat’ svoj vZdy idealny vzostupny charakter. Dolezité
vSak je eliminovat tieto nepriaznivé javy a ¢o najskor, bez vacsich strat zaujmu Studenta o
umelecky vzdelavaci proces, ich zastavit'.

Odporucany studijny plan spolu s planom obsahovej naplne predmetu hra na klaviri st
zamerané na prilezitosti postupného rozvoja umeleckych schopnosti jednotlivca. Obidva plany
su spracované na zaklade skasenosti kriticky spracovat’ a vyhodnocovat’ vzajomné informécie
pedagégov k vychove sidasného mladého umelca. Uroveii poziadaviek na FMU AU v
stCasnosti zodpoveda vysokym kritéridm profilacie absolventa v oblasti klavirneho umenia.
Obsahova népln sa dotyka vSetkych hudobnych Stylov, Student prechddza narocnymi
skladbami, ktoré zabezpecuju rast motoricko-technickych poziadaviek. Zaroven ponuka Siroky
priestor na Specializovany vyber repertodru, ktory dokaze podporit’ charakteristické Crty
tvorivej ¢innosti Studenta.

Hra na klaviri ako Specializécia Studijného programu Interpretaéné umenie patri do jadra
programu s vysokou mierou kreditovej zataze, s tyzdennou zat'azou 2 vyucovacie hodiny. V
zakladnych atributoch charakteristiky predmetu sa okrem uZ spomenutych identifikacnych
udajov premietaju aj vS§eobecne zamerané ciele a poslanie predmetu, systém a stratégia vyucby,
obsahovy a ¢asovy rozpis Studia, systém kontroly, vyznamnu ulohu tvoria medzipredmetové
vztahy vyust'ujice v syntetizujuci profil absolventa.

K vSeobecnym cielom predmetu patri samotny vzdeldvaci proces, ktory umoznuje
optimalny rozvoj jednotlivca v sulade s jeho individudlnymi schopnostami a dispoziciami.
Stcastou procesu je stimuldcia vlastnych snéh Studenta stat’ sa autentickou osobnostou.
Jedine¢né postavenie predmetu pomaha nadobudat’ zruc¢nosti a navyky, rozvijat’ schopnosti a
zaujmy mladého umelca.

Konkrétne ciele predmetu méZeme rozvrhnut’ na ciel’:



1. personalny: maximalne rozvinutie potencialu Studenta pre osobnostné zrenie na samostatna
a tvorivu umeleckt osobnost’,

2. socidlny: rozvinutie zmyslu pre upevnenie zaujmu o uchovanie narodného dedicstva
hudobného umenia a akceptovanie, empatia a tolerantnost’ umeleckych a kultarnych odlisnosti
inych narodov a narodnosti,

3. profesijno-orientaény: rozvinutie schopnosti k informovanému vyberu svojho
profesionalneho uplatnenia, podpora schopnosti samostatne spracovavat a kriticky
vyhodnocovat informacie, dokazat’® verbalne zhodnotit' esteticky zazitok na zaklade
nadobudnutych zru¢nosti a vedomosti,

4. odborny umelecko-pedagogicky: rozvinutie umeleckych praktickych i tvorivych zru¢nosti
a nadobudnutie odbornych umeleckych a pedagogickych kompetencii orientovanych na
sebazdokonal'ovanie a sebarozvoj jednotlivca.

K zakladnému poslaniu predmetu Hra na klaviri je proces rozvoja osobnosti a hudobnosti
jedinca, ktory zahfna:

- kognitivne vzdelavanie (poznavanie)

- senzoricko-motorické vzdelavanie (vycvicovanie, koordinacia)

- rozvoj divergentného a konvergentného myslenia (rozvoj kreativity)

- afektivne vzdelavanie (citové, vol'ové, snahové)

Konstruktivna stratégia vyucovania hry na klaviri by mala vychadzat z doterajSich
poznatkov a zru¢nosti Studenta. Vyucovaci proces je v d’alSom obdobi charakteristicky vlastnou
aktivitou Studenta, priCom pedagdg je v nezastupiteI'nej ulohe konzultanta.

Pod stratégiou vyucby rozumieme:

Metody vyucby: vykladovo-ilustrativna, formou demonstracie, dialégu (analyza
skladby), vykladu (objasnenie problémov, napr. ornamentika v baroku, artikula¢na funkcia
v klasicizme a pod.)

Socialna forma: individudlna préca, skupinova (do procesu vstupuji predmety
rozsirujuce portfolio kompetencie absolventa - komorna hra, 4-ru¢na hra, klavirne duo)
Organizacna forma: cviCenie, priprava na sutaz, verejné vystupenie, interpretatny seminar,
domaéca priprava (samostatnost’ prace)

Materialne prostriedky: videonahravky, audionahravky vykonu, internet

Koordinacia vysSie spomenutych medzipredmetovych vztahov je dolezitd pre
vylepSenie zdokonal'ovania vedomosti a vztahovych stvislosti medzi jednotlivymi predmetmi.
Nadobudanie a rozSirovanie praktickych zru¢nosti a vedomosti kreuje umelecku osobnost’ a
poskytuje vyssi level orientacie v danom odbore. K jadru Studijného programu patri teoreticko-
prakticky predmet Interpretaény seminar, prakticky zamerana Komorna hra zastipena 0.i. aj v
predmetoch Stadium repertoaru pri klaviri a Vedenie klavirnej spoluprace. Prirodzenym
vyustenim aplikacie predmetov orientovanych na komorni hru je osobitné zameranie v
magisterskom $tidiu na Specializaciu Hra na klaviri - komorny smer. V sti¢asnosti je jedinou
akreditovanou Specializaciou tohto zamerania na vysokych umeleckych skolach u nas.

Vyber repertoaru predmetu Hra na klaviri je zakladnym principom jeho obsahovej
naplne. Studijny plan je zostaveny podla principu viestranného vyvoja klaviristu. Sleduje



komplexnost’ nadobudania zru¢nosti a vedomosti v oblasti nastrojovej hry, pri¢om sa odvija od
individualnych schopnosti jednotlivca za predpokladu ziskania vysokej tirovne zruénosti hry uz
na strednej Skole. Zameranie vyberu skladieb vychadza zo zakladnej Struktiry Stylovych obdobi
tak, aby sa Student stretol s profilujucimi kompoziciami, ktoré tvoria oporné body historie
vyvoja hry na klaviri. Na jednej strane vyzaduje konkrétne skladby, vyber z cyklov, zameranie
na slovensku klavirnu literatiru a pod., na strane druhej ponuka Siroky diapazén individualneho
vyberu, ktory sleduje nielen ciel’ zdokonalenia sa v hre na klaviri, ale aj ziskania vedomosti o
novych, pripadne menej skladbach minulosti 1 siCasnosti.

Naplin predmetu predpoklada systematickil pripravu na vyucovacie hodiny. Miera
pripravy Studenta je individudlna, mdéze mat’ kolisavy charakter. Praca vysokosSkolského
pedagbdga preto vyzaduje vysoku mieru flexibility spojenu so schopnostou momentalneho
rieSenia problému. Jeho vedomosti a skusenosti musia byt’ Sirokospektralne, vratane schopnosti
viest’ tvorivy dialog so Studentom.

Vsetky nadobudnuté sktisenosti, zrucnosti a vedomosti, ktoré poskytuje sticasné vysoka
umeleckd Skola dneSnym Studentom tvoria komplex tvorivych poznatkov, ktory mozeme
zhrmit' pod pojem profil absolventa. Je zaloZzeny na klI'icovych spdsobilostiach, ktoré
vychadzajii zo sucasného interpretaéného umenia, umeleckej pedagogiky a teoretickych
disciplin. Ide o sulad urovne zru¢nosti, schopnosti a vedomosti ziskanych na Skole a ich
naslednu aplikaciu uplatnenia sa absolventa na trhu prace v sulade s jeho predpokladmi.

Profil absolventa predpokladd odbornii vzdelanost, ako komplex znalosti a vedomosti,
schopnosti, osobnych ¢ft a inych dispozicii, individualnu i v§eobecnu vzdelanost’. Predstavuje
komplex skusenosti, ktoré jednotlivcovi umoznuji poznavat’, konat’, hodnotit’ a porozumiet’.
Specifické sposobilosti tudenta umeleckej 3koly sa formujii na zaklade odborného i
pedagogického pdsobenia, osobnej, samostatnej praktickej ¢innosti, ktoré su uplatnitelné v
praxi.

Sposobilosti absolventa predstavuju:

— umelecku tvorbu interpretacie, schopnosti vnimat’ a chapat’ umenie a kultiru, odborne
sa vyjadrovat’ v umeleckej oblasti, profesionalne hodnotit’ a analyzovat hudobné dielo,

— uvedomovat si vyznam umenia a kultirnej komunikécie vo svojom zivote a v Zivote celej
spolocnosti, cenit’ si a reSpektovat’ hudobné umenie, kultiirne a historické tradicie,

— mat povedomie vlastnej kulturnej identity,

— zaujimat sa o kultarne dedi¢stvo svojho regionu, naroda a Statu a zoznamovat’ sa s kultarou
inych narodov a regionov, tolerovat’ hodnoty inych kultar

— porozumiet’ sucasnej hudobnej a kultiurnej tvorbe,

— uplatiiovat’ kritické myslenie voc¢i medialnej ponuke a inym sic¢asnym umelecko-
kultirnym procesom,

— ziskavat schopnost’ kreativneho vyjadrovania myslienok, skisenosti a emocii

— schopnost’ verbalne vyjadrovat’ svoje estetické zazitky z vnimania a tvorby hudobnych
diel,

— dokazat' sa orientovat v hudobnych druhoch a Styloch a determinovat’ ich hlavné
vyjadrovacie prostriedky,

— chapat’ vyznam estetickych faktorov umeleckej ¢innosti v kazdodennom Zivote.



Zaverom modzeme konStatovat, ze predmet Hra na klaviri v Studijnom programe
Interpretacné umenie relevantne prispieva k zefektivneniu pripravy mladych umelcov. Tym, ze
je zamerany na komplexnost’ hudobného vyvoja Studenta, kladie interpreta vysoké naroky
v oblasti psychickej i fyzickej. V procese vyucovania hry na klaviri sa nestaci spolichat’ len na
vrodené schopnosti a intuiciu. K vychove klaviristu je dblezita i cielene premyslena stratégia
racia. Hudobna interpretacia v akejkol'vek forme je okamihom individualnej prace hudobnika.
Je jedine¢na a pozitivne prispieva k zefektivneniu pripravy Studentov V intenciach tvorivo-
humanistickej vychovy.
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